INSPERE

To €pyo “INSPIRE- Innovative Serious
Play for Identifying your Role in a
Social Entrepreneurship” ctoxevel
VA EYTMIVEVCEL KAL VA EVESUVAPWOEL
TOUG VEOUG KOL VEEG TNV
dnpLroupyia OMAAQN KOLVWVLKWV
EMLXELPOEWYV (start-ups) péoca amno
€va PUXOMETPLKO Serious game Kat
aAAa epyaleia

TAMEPQ, avayvwpiletal EUpEWE N onUacid TNG KOLVWVLKAG ETILXELPNHUATLKOTNTAG YyLld TNV
OoLKOVOLKN avamtugn. H ékBeon tou OOZA yLa to 2019 pavepwveL OtL oL veoL (15-24) otnv
Eupwmn uokoAgVovtal va Bpouv epyacta. To 15% amod autoug elval AVEPYOL, EVW OE OPLOPEVEG
XWPEG TO TOCOCTO AUTO PTavel To 30%. H €pguva «O XAPTNG TWV KOLVWVLKWY ETILXELPAOEWV
KALTA OLKOOUOTHHPATA TOUG otV Eupwtin» (2015) utoypappidel TG KUPLEG SUOCKOALEG TTOU
ouVvVavtouVv oL VEOL O0TNV TTPOOTIABELA TOUG Va EELKLVOOUV PLa KOLVWQEAN TTpWTORoUAEla
(EANELYN ETILXELPNPATLKOU TIVEUHATOG, SLAXELPLOTLKWY SEELOTNATWY, BLWOLPWY ETILXELPNHATLKWVY
MOVTEAWV, SuoKOAleg TpOoPBaONG OTLG ayopéEG). To Europe Startup Monitor amoKAAUTITEL OTL OL
véoL tpoomabouv va §emepAooUV OAEG TLG TTAPATIAVW TIPOKANCELG oxnuati¢ovtag OMAAEZ
(Mdvw amd 10 79% TwV TIPWTOROUALWY Eekivnoav opadLkd).

To épyo INSPIRE Bewpel 0TL TO KAELSL eTMLTUXLAG yLa Pla VEA KOLVWVLKN ETILYElpnon elvat n
OMAAA. H énploupyla pLag Baotkng opdadag HE CUPTIANPWHATLKEG SEELOTNTEG, pOAOUG,
LKavoTNTECG KABWG N oTaSLaKN CUPUETOXN VEWV HEAWV amoteAoUV BacLlKOUG TTAPAYOVTEG
Blwotlpodtnta. Etol, to €pyo INSPIRE &lvel eppacn otnv avdmtuén pLag epyalelobnikng yLa tnv
afloAoynon Twv LKavoTATWY, S€ELOTATWY XAPAKTINPLOTLKWY TNG TTPOCWTILKOTNTAG TWV VEWV
(NAkiag 18-24 €TWV) TTOU TOUG ETILTPETOUV VA AVATITUEOUV ATIOTEAECHATLKEG OPASEG.

OL etaipol, Challedu- inclusion | games | education (EAAaS&a), Media Creativa 2020 (Iotavia),
Kévtpo Ztnpl&ng Otkoyevelag KEZO (EAANASa), Citizens in Power (KUTpog), 6a SnuLoupyrncouv pLa
oELpd epyalelwy TTOU 0TOXEVOUV VA SWOOUV GTOUC VEOUG TNV €ukaLlpla va SnuLoupyrcouv
QTIOTEAECPATLKEG OPASEG TIPLV EEKLVIIOOUV PLA KOLVWVLKN | GAAN TTpwTtoBoUuAla.

EpyaAeia mou Ba SnuLoupynBoulv otnv SLApKELA TOU €pyouU

-MeB0S0A0OYLKOG 06NYOG TOU EPYyOU

-EKTTaLS€UTLKOG 08NYOG yLa TNV agLoAdynon S€€LotrTwyY Kal PUXOPETPLKWY OTOLYXELWV TNG
TIPOOWTILKOTNTAG

-EKTTaLS€UTLKOGC 08 NYOC yLa TNV eKPABNON BLWOLPWY ETILXELPNHATLKWY HOVTEAWY KOLVWVLKWVY
TMpwTtoBouALwy Tou Bacifovtal ota SDGs (ZtoxoL Biwolpyng Avamntuéng) kat xpriong tTwv
KOLVWVLKWY SLKTUWV TIPOG WPEAOG TWV TIPWTOROUALWY KAL TOU KOLVWVLKOU GUVOAOU
-WuxopeTPLKO Serious Game Tou S§ivel TN SUvVATOTNTA OTOUG TTALKTEG VA a&LOAOYr|OOUV TLG
S€ELOTNTEG TOUG KAL TNV TIPOOWTILKOTNTA Toug maidovtag Kal pabaivovtag mapdAAnAa yLa ta
SDGs.

05.2020

Este proyecto ha sido financiado con el apoyo de la Comision Europea. Su contenido y material
refleja unicamente las opiniones de los autores, y la Comision no se hace responsable del uso
que pueda hacerse de la informacion contenida en él. Numero de proyecto: 2019-3-EL02-KA205-
005215

Cofinanciado por el
programa Erasmus+
de la Unién Europea




