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FEB'20 - MAR'21
POR AHORA...

LOS TRES PRIMEROS RESULTADOS DEL PROYECTO HAN SIDO

desarrollados

traducidos (inglés, griego, espanol)
cargados en la web del proyecto
https://inspireyouth.eu/the-outputs/

SE HAN LLEVADO A CABO CUATRO TALLERES LOCALES PARA JOVENES
Vv &
= - s X

EL "SERIOUS GAME” ESTA EN CAMINO...

NEW GAME

* INSPIRE

LOAD GAME
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ACTIVIDADES DE FORMACION DE APRENDIZAJE LOCAL
EN LOS PAISES ASOCIADOS

Durante el mes de enero, los socios del proyecto INSPIRE organizaron cuatro
actividades locales de formacion en Grecia, Chipre y Espana. Los talleres locales
tenian como objetivo presentar el proyecto INSPIRE a los jovenes participantes, asi
como inspirarlos y empoderarlos para involucrarse con el Emprendimiento Social,
crear equipos y fundar sus empresas. Todos los talleres se realizaron online debido

a las medidas COVID-19.

LA AGENDA incluye o

Actividades y Discusion T e
1.Rompehielos: Mi superpoder °
2.Creacion de equipos:

Dibujando un logotipo
1.Canva de Negocios Sociales
2.Prueba psicometrica de Myers y Briggs

Presentacion de los progresos del proyecto y de los resultados tangibles e
intangibles logrados hasta la fecha.

RETROALIMENTACION DE LOS PARTICIPANTES

32 jovenes, entre 18 y 24 anos de edad participaron y expresaron su satisfaccion!
Disfrutaban de las actividades y del hecho de que tenian la oportunidad de
comunicarse con personas que tal vez nunca habian conocido. Al final del taller se
solicitaron mas talleres similares y se inscribieron en el boletin CHALLEDU para

recibir informacion sobre el proyecto.
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Visita la web del proyecto y disfruta leyendo https://inspireyouth.eu/the-
outputs/

PROXIMAMENTE... @ Un "serious game’ se esta desarrollando

por Challedu, para PC y Android

__ RESULTS El juego se desarrollara en dos niveles

sl lsg evaluando la personalidad de los jovenes,
basandose en la teoria de Holland & Belbin.
Existe un escenario con preguntas sobre una
mision hipotética. El juego consta de
secciones; Después de intervalos especificos
(secciones con preguntas) se presentara una
herramienta de negocio y se dara un consejo
sobre como wusarla. Las herramientas
propuestas son las siguientes: Por que arbol,
vision y tablero de mision, lona modelo de

: A .
@ iLa 2" actividad de Formacion negocio social, tablero de validacion, analisis

de Aprendizaje se llevara a o
e swot, marco logico, parcela de ascensor, etc
caboel 14, 15y 16 de junio!

¢Seraen vivo en Atenas o en
linea?

INSPI

NEW GAME

LOAD GAME

MANTENTE ALERTA....
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